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E KASTEEL!
) !
DICTEER GOED, SCHRIJF GOED,
HOUD JE PIONNEN!

BENODIGDHEDEN SPELERS DOEL
o — . k) Houd aan het eind van
:?EP;:: 5 3 % ’ het spel de meeste
. piunnenj 3 spelersl pionnen over en verdedig
s > ZO0 SPEEL JE HET §§
START MET 6 PIONNEN & 1 & & & 1

LE\I’EMS
PUNTEN

zo jouw kasteel!
ledere speler begint met 6 pionnen.
Kies woorden die passen hij}

KIES 6 WOORDEN

Deze pionnen zijn jouw levenspunten.
het spellingsdoel van de les!

Schrijf 6 woorden op die jij straks gaat
dicteren aan de ander. .

Het woord is: -3
Dicteer om de beurt één woord. regenboog
De ander schrijft het woord op. =

o CONTROLEER
Goed geschreven? Je behoudt je pion. i GQDE& R _ TFGHT
Fout geschreven? Haal één pion eraf. il pion weg
EINDE VAN HET SPEL \ Q = P
Wanneer alle 6 woorden zijn gedicteerd, _: 5 1&
L4

tel je de pionnen. Wie de meeste =
pionnen over heeft, wint! ’

9 OM DE BEURT DICTEREN

Schrijf scherp. Luister goed. Verdedig je kasteel!

WIE BLIJFT ALS LAATSTE STAAN?
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